Photoshop

Uygulamalari

Kalem Araci: Secim yapmak veya yeni sekiller olusturmak icin kullanilan bir aractir.

Yeni bir belge olusturunuz.

p* Sekil v Dolgu: _ Kontur: 'I 1px ¥ ¥  Birim

Kalem aracini secine Ust kissmda Kalem aracina ait 6zellikler gelir. Buradan sekil dolgu ve kenarlik rengi ile kenarlik kalinlig
ayarlanabilir.

Kalem aracini seciniz ve kalem ayarlarindan SEKIL seciniz.

islem Adimlari

1- Ekranda bos bir alana bir kere tiklayarak fareyi birakiniz. Farkl bir nokta giderek fareye bir kere tiklayarak
birakiniz. Farkli noktalara fareyle tiklayarak birakiniz ve en sonunda basladiginiz ilk noktaya tiklayarak seklin
uclarini kapatiniz. Bu sayede simetrik diz gizimler olusturabilirsiniz.

Asagidaki sekli yapiniz.

2- ikinci tiklama noktasinda fareyi birakmadan hareket ettirirseniz diiz gizgi yerine yay olusturabilirsiniz.
I.  Asagidaki resimde birinci tiklamadan sonra ikinci tiklama alaninda fareyi birakmadan hareket
ettirirseniz yay sekli olusturabilirsiniz.
II.  Seklin devaminda baska bir yere tiklarsaniz yay devam edecektir. Bunun yerine devamini diiz bir ¢izgi
istiyorsaniz diizelmesini istediginiz yani ikinci noktaya ALT tusu ile basarsaniz kirllma noktasl
olusturursunuz ve farkli bir alana tiklayarak diz bir gizgi olusturabilirsiniz.
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Asagidaki sekilleri olusturunuz. Bu sekil cizimlerde sirasiyla dnce sol Ust kose, sol alt ve sag alta tek tiklama yapiniz. Sol Ust
kdseye tiklayinca fareyi birakmadan yukari asagi hareket ettiriniz.

Asagidaki ikonlari yapiniz. Dolgu rengini beyaz seginiz.

Ekteki resmi aciniz. Kalem araci 6zelliklerinden Sekil yerine Yol seginiz.

p*» Yol ~ Make: Secim Sekil Birim

Program bircok secim araci sunmustur. Onceki derslerimizde kullandik.
Kalem aracini kullanarak daha detayli secimler yapabilirsiniz.

Seklimizde tabelanin kése noktalarina tiklayarak se¢im yapiniz. Segimi gdérmek icin YOLLAR sekmesine tiklayiniz. Ciziminizi
buradan takip edebilirsiniz.

Gegmis

Add Anchor Point
Add Anchor Point
Add Anchor Point
Add Anchor Point
Add Anchor Point
Close Path

Yollar

B Work Path
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Se¢me islemi bitince Ctrl ile ENTER tusuna basiniz ve segim alani olusturunuz.
CTRL + J tuslarina basarak secimi ¢ikarabilirsiniz.

Add Anchor Point

Add Anchor Point

Add Anchor Point

Close Path

Pikselleri Seg

Onceki Katmani Kopyala

Katma

Normal

Background

Asagidaki uygulamada tetris pargalarini kalemle seginiz. Pargayi ¢ikararak katmanlardan hepsine farkli ton ve doygunluk
uygulayiniz. Pargalari tek tek renklendiriniz.

ik hali Sonraki hali

lyi bir se¢im igin resim boyutunu biiyiitiiniiz.

Gecmis  Ren

Close Path

Pikselleri Seg

Onceki Katmani Kopyala
Yeni Ayarlama Katmam
Ayarlama Katmanini Diizenle
Kirpma Maskesini Etkinlestir

Katma

MNormal v Opakhk: 100%

Kilitle: B8 & ++ @ Dolgu: 100% ¥
@ {ﬂﬂ - Ton/Doygunluk 1

@ - Katman 1
@ m Background

Hatirlatma: Ton ve Doygunluk sectikten sonra tim katmanlar sonugctan etkilenir. Sadece alt katman icin ALT ile ton ve
doygunluk katmanina tiklayiniz.
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Kalem haricinde kullanabileceginiz hazir sekil araglaridiri. )
.J Il Dikdortgen

Bu araglarla gizimlerinizi katmanlar seklinde yapabilirsiniz. ¥, @ Eips
Q / Cizgi
[ B I
@ Parametrik Sekil
T,
O & Ozel Sekil

Aracl sectiginizde her arac icin en Ust kisimda 6zellikler gelir. Parametrik sekil icin
gelen 6zelliklerde kenar sayisini artirip azaltabilirsiniz.

Kalem aracinda oldugu gibi burada kenarlik ve dolgu rengi verebilirsiniz. Kenar kalinhgi degistirilebilir. Kenarlari
yuvarlak yapmak icin kose yarigcap belirlenmelidir.

& Sekii v Dolgu: Kontur: 'I px ¥ v Yeni Katman v Cokgen v  Kenarlar: 5 ¥ Koseyaricap: Opx W

-

Dortgen aracini secerek Kdse Yaricapini 50 px yapiniz.

Serbest bir cizim yapiniz. Asagidaki gibi kenarlari yuvarlatiimis bir sekil ortaya cikar. ic kisimdaki yuvarlak noktalari
cekerek kenar yuvarlakhgini degistirebilirsiniz.

Normal v~ Opaklik: 100% ¥

Kilitle: F4 & < @& Dolgu: 100% W
r—
Sekil 2
i
ekil 1
] 2 =
@ . Background
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El ¢cizimi olan araci programda aciniz.

Arkaplanda Uzerine kalem ve diger sekil araglariyla gizimlerinizi yapiniz.

Katman siralamasi
Tastyin

Katmar

o PR seki2
® Sekil 3
o Y sekil1

® [feae) Katman 1

® - Background

Araba katmanindaki gozi kapatarak yaptiginiz islemin strecini kontrol ediniz. Katmanlari asagi yukari hareket ettirerek
nesneleri 6ne ve arkaya gotlrebilirsiniz.

9 Close Path
e Katman Sitili

&g Katman K anallar olla

o BB sekils
® Sekil 4

o Y sexi2

® sekil 3

o B skl
@ Katman 1

@ - Background
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Program tarafindan kullanicilara sunulmus hazir sekillerdir. )
.J Il Dikddrigen

Bu sekilleri segerek gizimlerde oldugu gibi boyutlandirma, renklendirme, kenarlik ¥, @ Fips
gibi dizenlemeler yapabilirsiniz. Q / Cizgi

L,.-. @ Parametrik Sekil
O % Ozel Sekil

Sekil aracina ait dzellikler cubugunun en sagindaki SEKIL diigmesine tiklayarak istediginiz sekli secebilirsiniz.

Sekil ~ Dc:lgu:! Kontur: _ 3.6px ¥ =——=¥  YeniKatman v  Serbest v §ei-;il:ﬂ

urlevhas d * eni Proje.psd eni Proje.psd * eni Proje.psd * Ye m alphabet

Sekil araglarinda bir nesneyi yeniden sekillendirmek icin 6nce nesne secilmeli. SEKIL araci diigmesine tiklanmali. Bu sayede
Ust kisma sekil aracina ait 6zellikler gelir. istenilen islemler yapilir.




